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2 or more players

lay the cards face down in a grid. play-
ers will take turns. the 1st player flips
over 2 cards. if you make a match, keep
the pieces and take another turn until
you cannot find a match. turn the cards
over in the same place so you remem-
ber for your next turn. continue playing
until all the cards

have been ¥

matched. Ui E T
the player (o Dl U b
with the A /

most pairs \
at the end .
wins!

start by using half of the cards.
lay out the cards face down in a grid.

once your memory improves,
lay out and match all the cards.

single player
flip over 2 cards at a

. . I won!

time to find a match. "E hqves'
{

count how many turns /f\ ) e ot
it takes to N Q)
match all of the E& - l\/’r :
cards. try to improve % .- A
after each game. PR

younger players 2
lay out all the cards 2 &

face up and try to
find the matching
pairs.




2 jogadores ou mais

deitem as cartas viradas para baixo em
uma grade. jogadores vao se revezar. o
primeiro jogador vira 2 cartas. se formar
um par, fique com essas pecas e tire outra
vez ate nao conseguir outro par. revire as
cartas no mesmo lugar para lembrar-se na
préxima vez. continuem a jogar ate todos
os pares forem feitos. o jogador com mais
pares no final _
ganha! -

[-) princess
‘ti\glfds m e m o ryTM

comece por usar metade das
cartas. deite as cartas viradas para baixo em
uma grade.

quando a sua memoria melhorar,
deite e emparelhe todas as cartas.

jogar so6
vire duas cartas au mesmo tempo para
emparelhar. conte quantas
vezes leva para emparelhar
todas as cartas. tente , .~ \ 9,
. N + ® %
melhorar a cada jogo. . '

. A \
e
deitem todas as cartas b

viradas para cima e

encontrem os pares. '
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2 joueurs et plus

placez les cartes a I’envers en rangées.
chacun joue a tour de rdle. le ler joueur
retourne 2 cartes. si celles-ci sont iden-
tiques, il les garde et joue de nouveau
jusqu’a ce qu’il se trompe. Il retourne les
cartes au méme endroit pour s’en souvenir
lors de son prochain tour. la partie se
poursuit jusqu’a ce que toutes les paires
aient été :

retrouvées. -

le joveur :

|

paires a Y N
la fin \
gagne!

avec le & \.I"\,': 1 ¥
plus de ' J;' el f

princess
e, MEMO ryTM

LTINS utilisez la moitié des cartes pour
commencer. placez les cartes a P’envers en

rangées.

m une fois que votre mémoire

s’améliore, utilisez toutes les cartes.

retournez 2 cartes en méme temps pour trouver
une paire. comptez le nombre

de tours nécessaires pour
trouver toutes les paires.
essayez d’améliorer

votre score a chaque
partie.

pour les plus jeunesers

placez toutes les cartes
a P’endroit et essayez de
trouver les paires.

._J_.‘
-
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Beginne mit der Halfte der
Karten und lege sie mit der Bildseite nach

Lege die Karten mit der Bildseite nach unten unten in einem Raster aus
in einem Raster aus. Die Spieler wechseln ’

sich ab. Der ers.'re Spieler dreht zwei Karten ) Spiele mit allen Karten,
um. Wenn du ein Paar gefunden hast, dann <5414 sich dein Geddchtnis verbessert.
behalte die Karten und mache weiter, bis du

kein Paar mehr findest. Lass die Karten auf Einzelspieler

demselben Platz, damit du dich daran erin-  Drehe zwei Karten gleichzeitig,

nerst. Spiele weiter, bis alle Paare gefunden UM ein Paar zu finden. N )

sind. Der Spieler Zahle, wie oft du die ) & ® ('-.__\

mit den - Karten drehen musst, & A \—{4 \\,

meisten A . ssc um alle Paare zu % - AV

Paaren S ) finden. Versuche, dich '

gewinnt. A\ j / \ ¢ . mitjedem Spiel zu ,
o £ BaES - ' verbessern. -

Lege alle Karten mit der
Bildseite nach oben aus
und suche die passen-
den Paare.




